
REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO NA PLAKAT 

"ODPORNI NA TELEFON – MÓWIMY STOP UZALEŻNIENIU" 

1. Organizator konkursu 

• Szkoła Podstawowa nr 1 im. Tadeusza Kościuszki w Niepołomicach  

• Organizatorzy konkursu : Damian Szewczyk, Rafał Osemlak  

2. Cele konkursu 

• Zwiększenie świadomości uczniów na temat uzależnienia od telefonów komórkowych. 

• Rozwijanie kreatywności i umiejętności graficznych uczniów. 

• Kształtowanie odpowiedzialnych postaw związanych z korzystaniem z technologii 

cyfrowych. 

• Promowanie mądrego i świadomego korzystania z telefonu 

• Promowanie zdrowego stylu życia 

• Kształtowanie wyobraźni i inwencji twórczej dzieci i młodzieży. 

 

3. Uczestnicy konkursu 

Konkurs jest skierowany do uczniów klas IV-VIII  

 

4. Tematyka i forma pracy 

• Zadaniem uczestników jest wykonanie plakatu na temat „Odporni na telefon – mówimy 

STOP uzależnieniu”. 

• Plakat powinien zawierać przekaz promujący zdrowe nawyki korzystania z telefonu. 

• Praca może być wykonana w dowolnym programie graficznym  

• Plik powinien być zapisany w formacie JPG, PNG lub PDF. 

5. Zasady uczestnictwa 

• Każdy uczestnik może zgłosić jedną pracę. 

• Prace konkursowe należy przesłać w wersji elektronicznej do nauczyciela informatyki. 

Każda praca powinna być podpisana (imię, nazwisko i klasa). 

• Termin nadsyłania prac 16.06.2025r. 

• Prace powinny być wykonane samodzielnie, a wszelkie użyte elementy graficzne muszą być 

zgodne z prawem autorskim. 

 

 

 

6. Kryteria oceny 

Prace będą oceniane według następujących kryteriów: 

• oryginalność i pomysłowość ujęcia tematu;  

• poprawność językową;  

• ortografię;  



• estetykę wykonania; 

• czytelność przekazu; 

zgodność z tematyką  

7. Nagrody 

• Organizator przewiduje nagrody rzeczowe oraz dyplomy dla laureatów. 

• Decyzja jury jest ostateczna i nie podlega odwołaniu. 

8. Ogłoszenie wyników 

Wyniki konkursu zostaną ogłoszone na stronie internetowej szkoły oraz na szkolnym facebooku. 

9. Postanowienia końcowe 

• Udział w konkursie oznacza akceptację regulaminu. 

• Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania prac konkursowych w celach 

promocyjnych szkoły. 

• Wszelkie pytania dotyczące konkursu należy kierować do nauczyciela informatyki. 

 

Zapraszamy do udziału! 

 


