WYMAGANIA z INFORMATYKI
na poszczegolne oceny
Klasa 6
opracowany na podstawie programu nauczania wydawnictwa MIGRA
» 1eraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa V”
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Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

* stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,
* stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
* potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

* potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

* potrafi wspotpracowaé w grupie,
* jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.
Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

wykonuje proste obliczenia
na kalkulatorze
komputerowym;

pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prostg formute

1 wykonuje obliczenia

na wprowadzonych danych

3

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
zna budowge tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz, kolumna,
komorka, zakres komorek,
adres komorki, formutas
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych
w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie

lub wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty

do przeprowadzania obliczen
na konkretnych liczbach;
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4
wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym:;

potrafi wstawi¢ wiersz

lub kolumne do tabeli
arkusza kalkulacyjnego;
wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzac
proste formuty;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;
samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie

lub wierszu;

zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i1 kotowego;

5

samodzielnie tworzy tabele
w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komorek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuty do przeprowadzania
obliczen na konkretnych
liczbach;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

dostosowuje szeroko$¢
kolumn do ich zawartosci;
analizuje 1 dostrzega zwiazek
migdzy postacig formuty
funkcji SUMA na pasku
formuty a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte na
adresach komorek;

6

samodzielnie wprowadza
roézne rodzaje obramowan
komorek tabeli

1 formatowanie ich zawartos$ci;
samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem Autosumowanie;
analizuje formuly tych
funkcji;

samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z r6znych rodzajow
wykresow;

samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu



wykonuje wykres dla jednej
serii danych;
wymienia typy wykresow
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tworzy wykres dla dwoch
serii danych;

umieszcza na wykresie tytut,
legende i etykiety danych

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielnie umieszcza na
wykresie tytut, legende

1 etykiety danych



Tworzenie prezentacji multimedialnych
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

+ stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,
* stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
* potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

* potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

* potrafi wspotpracowaé w grupie,

* rozwija indywidualne zdolnosci twoércze i wrazliwo$¢ estetyczng,

* jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.
Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych

2

wymienia niektdre sposoby
prezentowania informacji;
pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje skladajaca sie

z kilku slajdow

3

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informacji;
podaje przyktady urzadzen
umozliwiajacych
przedstawianie prezentacji;
wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje skladajaca sie

z kilku slajdéw zawierajacych
tekst i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia pokaz slajdow
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4
wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialne;;

wykonuje i zapisuje
prezentacje skladajaca sie

z kilku slajdéw zawierajacych
tekst i grafike;

dodaje animacje do
elementow slajdu;
samodzielnie uruchamia
pokaz slajdow

5

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialne;;

omawia urzgdzenia do
przedstawiania prezentacji
multimedialnych;

dba o zachowanie wlasciwego
doboru kolorow tla i tekstu
na slajdzie;

dobiera wlasciwy kroj

1 rozmiar czcionki;
prawidlowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;
ustala parametry animacji;
dodaje przejscia slajdow

6

omawia program do
wykonywania prezentacji
multimedialnych;

rozroznia sposoby
zapisywania prezentacji

i rozpoznaje pliki prezentacji
po rozszerzeniach;

zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow akcji;
potrafi zmieni¢ kolejnos¢
slajdow; stosuje chronometraz:
potrafi zmieni¢ kolejnos¢
animacji na slajdzie



Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

* potrafi analizowa¢ problemy,
* potrafi rozwigzywac¢ proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

* potrafi wynie$¢ korzysSci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

2

porzadkuje obrazki
ilustrujace wybrane sytuacje,
np. codzienne czynnosci;
porzadkuje przygotowane
przez nauczyciela obiekty,
np. od najdtuzszego do
najkrotszego czy od
najciemniejszego do
najjasniejszego

3

Z pomoca nauczyciela
analizuje przyktadowa
sytuacj¢ problemowa;
porzadkuje, stosujac
porzadek liniowy,

teksty ilustrujace wybrane
sytuacje, np. codzienne
czynnosci;

potrafi uporzadkowaé
obiekty ze wzgledu na ich
wybrane cechy, np. od
najmniejszego do
najwigkszego
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4
okresla problem i cel do
osiggniecia, analizuje sytuacje
problemowa;

wyjasnia na przykladzie,
czym rozni si¢ porzadek
rosnacy od malejacego;

zna i omawia przyktadowe
algorytmy, np. liczenie
$redniej, pisemne
wykonywanie dziatan
arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie

5

formutuje i zapisuje w postaci
algorytméw polecenia
sktadajace si¢ na osiagniecie
postawionego celu,

w tym znalezienie elementu
najmniejszego lub
najwiekszego w zbiorze
uporzadkowanym, liczenie
$redniej arytmetyczne;.

6

samodzielnie okresla problem,
analizuje go i szuka
rozwigzania;

potrafi samodzielnie zapisaé
polecenia sktadajace sie na
osiggnigcie postawionego
celu, w tym znalezienie
elementu w zbiorze
uporzadkowanym,

znalezienie elementu
najmniejszego i najwigkszego;
podaje przyktady
zastosowania tych
algorytméw;

bierze udziatl w konkursach
informatycznych



Programowanie

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

* jest $Swiadomy korzySci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wiasnego rozwoju,
* potrafi analizowa¢ problemy,
* potrafi rozwigzywac¢ proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

* potrafi wynie$¢ korzysSci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

2

tworzy program sterujacy
robotem lub obiektem
graficznym na ekranie;
zmienia potozenie obiektu
o dowolny kat;

pisze prosty program,

w ktorym stosuje
powtarzanie polecen

3

stosuje w programach
polecenia iteracyjne

1 warunkowe;

tworzy prosta gre, w ktorej
steruje jednym obiektem na
ekranie;

zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci
programu i sprawdza
rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
zapisuje w postaci programu
algorytm odejmowania

i dodawania liczb

Szkota Podstawowa nr 1 im. Tadeusza Kosciuszki w Niepotomicach

4
korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwodch
poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je
do wykonania prostych
obliczen;zapisuje w postaci
programu algorytm obliczania
sumy z dwoch liczb
wprowadzanych z klawiatury;
zapisuje w postaci programu
prosty algorytm z warunkami;
modyfikuje programy;
objasnia dziatanie programow

5

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry na kilku
poziomach; okresla warunki
przejscia na dany poziom
okresla warunki przej$cia na
dany poziom stosuje

w programach polecenia

wejscia (wprowadzanie danyck

ekran);

zapisuje w postaci programu
algorytm wykonywania
wybranych dziatan
arytmetycznych, w tym
odejmowania, iloczynu,
obliczenia $redniej z kilku
liczb wprowadzanych

z klawiatury;

zapisuje w postaci programu
wybrany algorytm

z warunkami, np. sprawdzenie,

ktéra z dwoch

6

samodzielnie okresla problem
i cel do osiagnigcia;

tworzy trudniejsze programy
na zadany temat;

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wlasnych pomystow i zapisuje
je, korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udziatl w konkursach
informatycznych

1 rozwigzuje zadania

z konkursow
informatycznych
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wprowadzonych réznych liczb
jest wieksza;

testuje na komputerze
program pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zalozeniami



Zastosowania komputeréw
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:

* posiada rozwinigte kompetencje spoteczne,

* interesuje si¢ pracg ludzi dorostych, w ktorych wykorzystuje si¢ kompetencje spoteczne,

* jest Swiadomy nierzeczywistosci §wiata, z ktorym spotykamy si¢ w grach komputerowych.
Rozwijanie kompetencji spolecznych — zastosowania komputeréw

2 3

wymienia przynajmniej trzy = podaje przyktady

zastosowania komputera; zastosowania komputera

podaje przyktad urzadzenia w szkole 1 w domu;

Ze swojego otoczenia, podaje przyktady urzadzen

opartego na technice Ze swojego otoczenia,

komputerowe;j opartych na technice
komputerowe;j

Operacje na plikach i folderach

2 3
odszukuje zapisane pliki swobodnie porusza si¢ po
w strukturze folderow strukturze folderéw, aby
1 otwiera je; odszuka¢ potrzebny plik;

potrafi odpowiednio nazwaé
plik;
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4
wskazuje zastosowania
komputera w ré6znych
dziedzinach zycia;

podaje przynajmniej dwa
przyktady zawodow,

w ktorych niezbedne sa
kompetencje informatyczne;
omawia dziatanie
przyktadowych urzadzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowe;j

4
rozrdznia folder nadrzedny
1 podrzedny;
kopiuje pliki i foldery
zapisane na dysku
twardym na inny no$nik

5

wskazuje uzytecznosé
zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia sic;
korzysta z programow
edukacyjnych;

podaje kilka zawodow,

w ktorych niezbedne sa
kompetencje informatyczne;
podaje przyktady
zastosowania komputera

w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajace z korzystania

z niewtasciwych gier
komputerowych

5
kopiuje pliki
z wykorzystaniem
Schowka do innego
folderu i na inny no$nik;

6

korzystajac z dodatkowych
zrédel, odszukuje informacje
na temat zastosowan
komputera;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na
temat zawodow,

w ktorych niezbedne sa
kompetencje informatyczne;
okresla te kompetencje,
omawia histori¢ komputerow;
wyszukuje w rdznych
zrédtach, w tym w Internecie, -
W tym na temat robotow;
omawia zagrozenia
wynikajace z korzystania

z niewtasciwych gier
komputerowych

6
samodzielnie kopiuje pliki
1 foldery, stosujagc wybrang
metode;



tworzy wtasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej
opcji menu;

Z pomocg nauczyciela
kopiuje pliki

z wykorzystaniem
Schowka do innego
folderu na tym samym
nos$niku

kopiuje pliki do innego
folderu na tym samym
nos$niku;

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac pliki
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pamigci, wykorzystujac
Schowek;

potrafi skopiowac pliki

z dowolnego nos$nika na
dysk twardy;

zna przynajmniej dwie
metody usuwania plikow
1 folderow

przenosi 1 usuwa pliki,
stosujgc metode
przeciagnij i upusé;

zna 1 stosuje skroty
klawiaturowe do
wykonywania operacji na
plikach i folderach,
zmienia nazwe
istniejgcego pliku, potrafi
odzyskac plik
umieszczony w Koszu;
kompresuje pliki i foldery
oraz je dekompresuje

wyjasnia roznice
pomig¢dzy kopiowaniem
a przenoszeniem plikow;
wyjasnia, na czym polega
kompresja plikow;



Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

» shucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,
+ stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwos$ci programow komputerowych,

* rozwija indywidualne zdolnos$ci tworcze i wrazliwos¢ estetyczna,
» potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

* potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

* potrafi wspolpracowac w grupie i jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Grafika komputerowa
2

rysuje wielokaty,

korzystajac z narzgdzia

Wielokat;

wykonuje odbicie lustrzane

zaznaczonego fragmentu

rysunku;

tworzy proste rysunki

z wykorzystaniem

poznanych narzedzi

malarskich 1 operacji na

fragmentach rysunku

3
korzystajac ze wzorca,
wybiera sposob rysowania
wielokatow;
wie, jak zastosowac
narzedzie Krzywa;
przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia lustrzane
1 obroty;
korzysta z narzedzia Lupa
do powigkszania obrazu,
tworzy nowe rysunki
1 modyfikuje rysunki
gotowe, korzystajac
z poznanych mozliwos$ci
edytora grafiki
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4
stosuje narzedzie Krzywa
do tworzenia rysunkow;
korzysta z Pomocy
dostgpnej w programach;
przeksztatca obraz:
wykonuje pochylanie
1 rozcigganie obrazu;
wie, w jaki sposob dawniej
tworzono obrazy;
wykorzystuje mozliwos¢
rysowania w
powigkszeniu, aby
rysowac bardziej
precyzyjnie i poprawiaé
rysunki

5
przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia
lustrzane, obroty,
pochylanie i1 rozcigganie
obrazu;
wie, z czego sklada si¢
obraz komputerowy i jaka
jest funkcja karty
graficznej;
wykorzystuje mozliwos¢
wlaczenia linii siatki, aby
poprawia¢ rysunki;
wyszukuje informacje na
zadany temat, korzystajac
z Pomocy;
drukuje rysunki

6
samodzielnie odszukuje
opcje menu programu
w celu wykonania
konkretnej czynnosci,

a w razie potrzeby
korzysta z Pomocy do
programu; wyjasnia
roznice miedzy odbiciem
lustrzanym w poziomie

a obrotem o kat 90°,
omawia proces
powstawania obrazu
komputerowego 1 wyjasnia
przeznaczenie karty
graficznej; rozwija
indywidualne zdolnos$ci
tworcze oraz
przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne

10



Opracowywanie za pomoca komputera tekstow
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

» shucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,
+ stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programoéw komputerowych,

* potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,
* potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

* potrafi wspolpracowaé w grupie,
* jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekc;ji.
Teksty komputerowe — wstawianie obrazéw

2
pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie 1 mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne;
formatuje tekst: zmienia
kroj, wielkos$¢ 1 kolor
czcionki;
wstawia do tekstu rysunek
clipart;
zapisuje dokument
tekstowy w pliku

3
wkleja do tekstu fragment
rysunku, wykorzystujac
Schowek;
wstawia do tekstu rysunki
clipart i obiekty WordArt;
wie, jak zmieni¢ sposob
otaczania obrazu tekstem;
korzystajac z podanego
w podreczniku przyktadu,
zmienia sposob otaczania
obrazu tekstem zgodnie
z poleceniem zawartym
w ¢wiczeniu;
pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu prosta
tabele 1 wypetnia jg trescia
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4
wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;
stosuje wybrany sposob
otaczania obrazu tekstem;
przeglada strukture
folderow 1 odszukuje plik
w strukturze folderow;
wstawia do tekstu obraz
z pliku;
zna 1 stosuje podstawowe
mozliwos$ci formatowania
obrazu umieszczonego
w teks$cie (zmiana
potozenia, zmiana
rozmiardw, przycinanie)

5
omawia zastosowanie
poszczegbdlnych rodzajow
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;
stosuje rézne rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;
zna 1 stosuje podstawowe
mozliwos$ci formatowania
obrazu umieszczonego
w tekscie (ustalanie
kolejnosci obrazéw,
rozjasnianie obrazu i jego
obracanie, stosowanie
punktow zawijania);
potrafi wykona¢ zdjecie
(zrzut) ekranu monitora
1,,wycig¢” fragment
ekranu widoczny na
monitorze, stosujac
odpowiedni program

6
potrafi zastosowac
wlasciwy sposob otaczania
obrazu tekstem (m.in.
dobiera odpowiedni uktad
do tresci dokumentu
tekstowego, do rodzaju
wstawianych rysunkow);
samodzielnie modyfikuje
dokumenty tekstowe, do
ktorych wstawia obrazy
lub ich fragmenty;
samodzielnie odszukuje
w Pomocy do programu
dodatkowe mozliwosci
formatowania obrazu
wstawionego do tekstu

11



Teksty komputerowe — wstawianie tabel i stosowanie innych ozdobnikéw

2
korzystajac z przyktadu
z podrecznika, stosuje
WordArty do wykonania
ozdobnych napisow

3
wyroznia fragmenty tekstu,
stosujgc obramowanie
1 cieniowanie;
tworzy dokument tekstowy,
np. zaproszenie, stosujac do
tytutu WordArty;
korzystajac z przyktadu
z podrecznika, wstawia do
tekstu tabele o podane;j
liczbie kolumn i wierszy;
wspotpracuje w grupie,
wykonujac zadania
szczegOtowe
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4
dodaje obramowanie
1 cieniowanie tekstu
1 akapitu;
wykonuje obramowanie
strony;
wykorzystuje Ksztalty
(Autoksztalty) np. do
przygotowania komiksu;
zmienia istniejacy tekst na
WordArt;
zna budowe tabeli
1 pojecia: wiersz, kolumna,
komorka;
wstawia do tekstu tabele,
wstawia dane do komorek,
dodaje obramowanie
1 cieniowanie komorek
tabeli;
zapisuje dokument
tekstowy w pliku pod ta
samg lub pod inng nazwa;
drukuje dokumenty
tekstowe;
planuje prace nad
projektem;
gromadzi i selekcjonuje
materiaty do
przygotowania projektu

5
dodaje odpowiednie
obramowanie
1 cieniowanie tekstu
1 akapitu — zaleznie od
tresci;
modyfikuje wyglad
WordArtu;
modyfikuje tabele, m.in.:
dodaje nowe wiersze
1 kolumny, potrafi scali¢
komorki;
korzysta z Ksztaltow dla
zobrazowania niektorych
tresci w dokumencie
tekstowym;
potrafi w razie potrzeby
zgrupowacé wstawione
obiekty oraz je
rozgrupowac;
stosuje poznane zasady
pracy nad tekstem tworzac
nowe dokumenty lub
poprawiajagc dokumenty
juz istniejace;
wyszukuje dodatkowe
informacje potrzebne do
przygotowania projektu

6
rozréznia obramowanie
tekstu od obramowania
akapitu, stosujac
poprawnie te dwa sposoby
obramowania;
potrafi poprawnie
dostosowac forme tekstu
do jego przeznaczenia,
stosujgc wlasciwe
ozdobniki 1 odpowiednie
formatowanie tekstu;
wlasciwie planuje uktad
tabeli w celu umieszczenia
w komorkach tabeli
konkretnych informacji;
samodzielnie dobiera
parametry drukowania
w celu wydrukowania
dokumentu;
potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy,
przydzielajac zadania
szczegotowe uczestnikom
projektu, w zadaniach
projektowych wykazuje
umiejetnos¢ prawidlowego
faczenia grafiki 1 tekstu;
przygotowuje projekt na
samodzielnie wymyslony
temat
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Komunikacja w Internecie
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:

* potrafi Swiadomie korzysta¢ z Internetu,

* jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajace z niewlasciwego wyboru zrodta informacji

1 samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godnos¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z zasadami wlasciwego zachowania, zawierajace

obrazliwe i wulgarne teksty, propagujace przemoc,

* unika nawigzywania poprzez Internet kontaktow z nieznajomymi osobami,
+ stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety, oraz korzysta z cudzych materialow

W sposob zgodny z prawem.

Poczta elektroniczna

2 3

Z pomocg nauczyciela samodzielnie zaktada konto

zaktada konto pocztowe; pocztowe;

pisze 1 wysyla listy wymienia i stosuje

elektroniczne do jednego podstawowe zasady pisania

adresata listow elektronicznych;
pisze list elektroniczny,
stosujgc podstawowe
zasady, np. pamigta o
umieszczeniu tematu listu
1 podpisaniu si¢
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4

podaje przyktady r6znych
sposobow komunikacji;
omawia podobienstwa

1 r6znice migdzy poczty
tradycyjng i elektroniczna;
samodzielnie zaktada
konto pocztowe;

omawia szczegdtowo

1 stosuje zasady netykiety;
dofacza zalaczniki do
listow;

pisze 1 wysyla listy
elektroniczne do wielu
adresatow

5

omawia sposob zaktadania
konta pocztowego przez
strong WWW;

piszac listy elektroniczne,
stosuje zasady
redagowania tekstu;
przestrzega zasad
netykiety;

tworzy ksigzke adresowa

1 korzysta z niej, wysylajac
listy do wielu adresatow;
zna zasady dotgczania
zalgcznikoéw do e-maili i je
stosuje, np. zmniejszajac
rozmiar pliku przed
wyslaniem;

wie, co to jest spam i nie
rozsyta tzw. internetowych
fancuszkow

6

poprawnie redaguje list
elektroniczny, stosujac
zasady redagowania tekstu
1 zasady netykiety;

zna roznic¢ miedzy
formatem tekstowym

a HTML;

konfiguruje program
pocztowy;

sprawnie korzysta

z ksigzki adresowe;j
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Wirusy i inne zagrozenia zwigzane z Internetem

2

jest $wiadom istnienia
wirusow komputerowych;
rozumie, ze nalezy
stosowac¢ odpowiednie
oprogramowanie, aby
chroni¢ komputer przed
wirusami

3

zna 1 stosuje zasad¢
nieotwierania zatgcznikow
do listow elektronicznych
pochodzacych od
nieznanych nadawcow;
omawia zagrozenia
wynikajgce

z komunikowania si¢ przez
Internet z nieznajomymi
osobami;

wie, w jaki sposob wirusy
moga dostac si¢ do
komputera (podaje
przynajmniej dwa sposoby)
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4
zna 1 stosuje zasady
komunikacji i wymiany
informacji

z wykorzystaniem
Internetu;

wie, na czym polega
cyberprzemoc;

wyjasnia poj¢cia: czat,
komunikator internetowy,
serwis spotecznosciowy,
blog;

wyjasnia, czym sg wirusy
komputerowe

5

potrafi ogélnie omowié
dzialanie wirusow
komputerowych, w tym
roznych odmian wirusow,
np. koni trojanskich;
wymienia i omawia
podstawowe zasady
ochrony komputera przed
wirusami i innymi
zagrozeniami
przenoszonymi przez
poczte elektroniczng;
wie, czym jest firewall

6

podaje dodatkowe,
niewymienione

w podreczniku, zagrozenia
przenoszone przez Internet
lub wynikajace

z korzystania z no$nikow
pamigci masowej (np. CD)
niewiadomego
pochodzenia;

stosuje sposoby ochrony
przed wirusami
komputerowymi, np.
uzywa programu
antywirusowego dla dysku
twardego 1 innych
nosnikow danych

14



Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

* potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
* potrafi wynie$¢ korzySci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju,

* shucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

+ stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programoéw komputerowych,
» potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

* jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.
Sterowanie obiektem na ekranie

2

postuguje si¢ programem
Baltie w trybie
Budowanie, tworzac sceny
wedtug polecen podanych
w ¢wiczeniu;

umieszcza przedmioty

z bankow przedmiotow
na scenie i usuwa
przedmioty ze sceny;
€Z¢S$CI0WO0 Z pomocay
nauczyciela steruje istotg
(czarodziejem Baltie) na
ekranie 1 umieszcza
przedmioty na scenie

3

buduje sceny, korzystajac
z mozliwosci zastepowania
1 kopiowania przedmiotow;
postuguje si¢ programem
Baltie w trybie
Czarowanie, sterujac
obiektem (czarodziejem
Baltie) na ekranie: w przod,
w lewo, w prawo;
wyczarowuje przedmioty

Z pomocg czarodzieja

Tworzenie programéw komputerowych

2

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta

z programu edukacyjnego
przeznaczonego do

3

pisze proste programy
w Baltiem, uzywajac
podstawowych polecen,
wedtug opisu

w podreczniku;
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4
wybiera przedmioty

z r6znych bankow
przedmiotow, budujac
sceny;

tworzy sceny symetryczne
1 negatyw sceny,
korzystajac z kopiowania
przedmiotow;

zapisuje sceny w pliku

w folderze podanym przez
nauczyciela

4
tworzy proste programy,
stosujgc podstawowe
zasady tworzenia
programow
komputerowych;

5

otwiera scen¢ zapisang
w pliku, modyfikuje ja

1 zapisuje pod tg samg lub
inng nazwg w wybranym
folderze;

korzysta z mozliwosci
czarowania z wyborem,
gdy czarodziej ma
wyczarowac kilkakrotne
ten sam przedmiot;

w razie potrzeby potrafi
skorzysta¢ z Pomocy do
programu

5

potrafi dobra¢
odpowiednie polecenia do
rozwigzania danego
zadania;

6

tworzy rozbudowane
sceny wedtug wtasnego
pomystu;

potrafi podac réznice
miedzy trybami
Budowanie

1 Czarowanie;
samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
programu Baltie,
korzystajac z Pomocy

6

wyjasnia, na czym polega
tworzenie programu

w Baltiem;

wskazuje roznice
pomiedzy trybami
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tworzenia programow
komputerowych;
tworzy prosty program
sktadajacy si¢ z kilku
polecen

korzystajac z pomocy
nauczyciela i opisu
w podreczniku, ustala

operacje, ktore powinny by¢

ujete w blok, oraz liczbe
powtdrzen;

wie, jak usuna¢
niepotrzebny element

z obszaru roboczego;
zapisuje program w pliku
w folderze podanym przez
nauczyciela
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wie, ze powtarzajace si¢
polecenia nalezy ujac

w blok i w razie potrzeby
stosuje samodzielnie t¢
metode w programie;
korzysta z odpowiednich
opcji menu, aby
zaznaczy¢, usung¢ lub
skopiowac¢ element
programu;

otwiera program zapisany
w pliku, modyfikuje go

1 zapisuje pod tg samg
nazwa w tym samym
folderze

stosuje odpowiednie
polecenie do
wielokrotnego
powtarzania wybranych
czynnosci, okresla liczbe
powtorzen 1 umieszcza te
liczbe przed nawiasem
otwierajacym,;

otwiera program zapisany
w pliku, modyfikuje go

1 zapisuje pod tg samg lub
inng nazwg w wybranym
folderze;

dba o przejrzystos¢
programu, dzielgc
odpowiednio program na
wiersze;

probuje tworzy¢ program

optymalny (niezawierajacy

niepotrzebnych
elementow, np. ruchow
czarodzieja) 1 w razie
potrzeby modyfikuje go;
korzysta z odpowiednich
opcji menu lub skrotow
klawiaturowych, aby
zaznaczy¢, usung¢ lub
skopiowac¢ element
programu;

korzysta z Pomocy do
programu

Czarowanie

1 Programowanie;
tworzy trudniejsze
programy w Baltiem na
zadany temat;

potrafi samodzielnie
modyfikowa¢ program,
tak aby byl optymalny, np.
usuwajac zbedne
elementy, np. ruchy
czarodzieja czy
przedmioty;

potrafi samodzielnie
odszuka¢ opcje menu
programu, potrzebne do
rozwigzania zadania;
stosuje dodatkowe
polecenia, ktorych opis
znajduje w Pomocy;
rozwigzuje zadania

z konkursow
informatycznych i bierze
w nich udziat
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Tworzenie animacji komputerowych

2

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta

z programu edukacyjnego,
tworzac prostg animacje;
potrafi zastosowac

w programie jedng

z wybranych wilasciwosci
Baltiego, np. Widzialnos¢;
zapisuje program w pliku
w folderze podanym przez
nauczyciela

3

tworzy program
zawierajacy proste
animacje, korzystajac

z opisu w podreczniku;
zna wybrane wlasciwosci
Baltiego (np. Widzialnosé¢,
Czarowanie z chmurka,
Szybkos$¢) 1 stosuje je

w zadaniach;

Z pomocg nauczyciela
zmienia pozycj¢ Baltiego,
ustalajgc odpowiednie
wspotrzedne
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4
potrafi przygotowac prosta
animacj¢ w programie
Baltie, stosujgc wybrane
wlasciwosci Baltiego
wedtug opisu

w podreczniku;

Z pomocg nauczyciela
definiuje przedmiot
animowany;

okresla wspotrzedne pola
(kolumng, wiersz);
zmienia potozenie
animowanego przedmiotu;
zna kilka sztuczek
utatwiajacych
programowanie

w Baltiem, m.in.:
mozliwos¢ wstawiania
komentarzy, zmiany
wygladu Baltiego

5

stosuje wybrane
wlasciwosci Baltiego

w zadaniach;

projektuje i tworzy
animacje ztozone:
definiuje przedmiot
animowany i stosuje
definiowanie przedmiotu
do tworzenia sceny;
stosuje zmiang¢ pozycji
Baltiego 1 inne poznane
mozliwosci do
rozwigzywania ¢wiczen
1 zadan;

potrafi dobraé
odpowiednie polecenia do
rozwigzania danego
zadania;

potrafi zastosowac
poznane sztuczki

w zadaniach;

tworzy programy wedlug
wlasnego pomystu

6

tworzy ztozone projekty,
zawierajace elementy
animowane, korzystajac

Z opisOwW

w podregczniku 1 z Pomoc;
samodzielnie rozwigzuje
zadania, korzystajac

z poznanych mozliwos$ci
programu Baltie;
analizuje gotowy program
1 dodaje komentarze, ktore
wyjasniajg dzialanie
poszczegOlnych instrukcji;
zapoznaje si¢

z mozliwoscig stosowania
procedur (pomocnika)

w programie Baltie

1 stosuje procedury

w zadaniach;
przygotowuje wiasny
zestaw przedmiotow;
bierze udziat

w konkursach
informatycznych
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